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Istituto Comprensivo Statale “XX SETTEMBRE”
Scuola dell’Infanzia, Primaria e Secondaria di 1°grado
Via Arnaldo da Brescia, 4 — RIMINI - Tel. 051/383012
Codice meccanografico: RNIC81600B — codice fiscale: 91142600401
indirizzo e-mail: rnic81600bstruzione.it

Scheda di Presentazione Progetto
Anno Scolastico 2025/20256
Scuola Alba Adriatica

Sezione 1 — Descrittiva del Progetto

1.1 Denominazione progetto

Indicare denominazione del progetto

"Siamo tutti...belve!”

1.2 Responsabile progetto

Indicare Il docente responsabile del progetto

Gragnato Mariangela

1.3 Destinatari

Indicare i destinatari a cui il progetto si rivolge (classi coinvolte e n. alunni)

Alunni . Scuola dell'Infanzia Classi 3 classi prime
. Scuola Primaria 3 classi seconde
. Scuola Secondaria di Primo 3 classi terze
. Gr. Intero istituto 2 classi quinte

1.4 Descrizione del progetto — Obiettivi e Finalita

Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, le attivita, le metodologie utilizzate e
indicazione dei contenuti su cui verte il progetto.

Questo progetto si propone di portare gli alunni alla scoperta dei valori che ci uniscono al di la delle differenze e si
pone come continuazione ideale dei progetti attuati nei precedenti anni scolastici dove I'attenzione era rivolta alla
diversita/complementarieta dei 4 elementi.
Attraverso il progetto proposto, sara possibile quindi raggiungere anche altri obiettivi educativi molto importanti
quali:

e ['educazione alla socializzazione
'educazione all’accoglienza
'educazione alla solidarieta
'educazione allambiente
I'educazione al gusto ed allimportanza dell’'organizzazione.

Il progetto si articolera con modalita laboratoriale e avra il “dialogo” come base di partenza per entrare insieme ai
bambini nella discussione sulla conoscenza degli animali e sulla loro simbologia. Infatti i bambini potranno ricreare
con linguaggi differenti le emozioni e le sensazioni scaturite dall’incontro con “Le Belve”.
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Obiettivo generale: avvicinare i bambini alla simbologia degli animali attraverso un percorso interdisciplinare che
intrecci arte, storia, italiano e riflessione morale ispirandosi ai bestiari romani, arabi e medievali.
Obiettivi:
e Scoprire il significato simbolico e morale degli animali ed esprimere un valore attraverso 'immagine delle
“Bestie”
e Riflettere su comportamenti e valori attraverso storie simboliche.
e Utilizzare il linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi e rielaborare in maniera creativa le
immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti
e Conoscere il proprio corpo attraverso 'uso di giochi psicomotori a tema e micro-drammatizzazioni
e Favorire un atteggiamento di empatia verso l'altro

Metodologia

e Conoscere materiali
Sperimentare le loro qualita
Affinare la motricita fine
Favorire I'azione di competenza
Cooperare per costruire insieme
Sviluppare il gusto estetico
Valorizzare le attitudini individuali

Il dialogo sara la base di partenza; le attivita saranno organizzate per centri d’interesse, lettura di albi illustrati,
giochi psicomotori e grafico/manipolativi.

Il progetto si articolera in tre incontri e prevede un momento conclusivo con le famiglie.

1.5 Durata

Indicare I’'arco temporale nel quale il progetto si attua

Data presunta di Data fine Totale ore Numero incontri e/o calendario
inizio

70 3 incontri a classe di 2 ore ciascuno
Gennaio 2026 Maggio 2026 4 ore per il momento conclusivo




